LIMFA

apresenta:

A FAIXA NAO E
BRINCADEIRAS

REALIZAGAO: :
6 INSTITUTO ___
42, GEn m TRANSPETRO



PASSANEMPO,

MARQUE COM UM X O3 OBJIETOS QUE NAO PODEM ESTAR
EM CIMA DA FAIXA DE DUTOS:

(—)




LR, 4

LUCAS!
TAVA TE :
NAO
PROCURANDO! ao
I | | RPAFA! .
TO
FAZENDO
UMA COISA
MUTO
IMPORTANTE!

E SIM! TO PROCURANDO

[~ QASQ I?IODgAIZ UM TESOURO QUE
BOLAZ ESCONDI POR AQUI!

MAS NAO 3O SE A
TO GENTE JOGAR

ENTENDENDO FECHADO! BOLA DEPOIS!

MUTO BEM
ESSE
MAPA!

VOCE
ME AJUDAZ




VAMOS

LA! PELO MAPA,

PARECE QUE
E POR AQUI

El, EIf

O QUE

VOCES
TAO

FAZENDO?

O LUCAS ESCONDEU VOCES
ALGO AQUIl! TAO

DOIPOS?

VAMOS
CAVAR
PRA PEGAR/
QUER NOS
AJUDAR,
CAROL?Z

ESTAMOS
NUMA FAIXA
DE DUTOS/
OLHEM SO

A PLACA! |

JOSE!
VEM CA UM
POUQUINHO?Z

MAOESCAWAR  RSCODEEXPLOSAD  BSC0 DE NCENDID

ucue crATS LTRN @ rmansrerne




T 1
ESTE E O JOSE,
TECNICO DE FAIXA!

Ol, PESSOAL!
O QUE ESTAO
APRONTANDO?Z

JOSE, ELES QUEREM
CAVAR PERTO DAS
FAIXAS DE DUTOS!

FAIXA DE

DUTOS? © QUE
E 183072

-

ENTENDERAM
PORQUE NAO
PODE CAVARZ
A GENTE PODE
PEGAR UM
CANO SEM
QUERER E

1830 TUDO
VAZAR!

ACHO QUE
NAO, MESMO!

ENTAO ACHO QUE ,
NAO Fol Al QUE VOCE
ENTERROU, LUCAS!

E SE VAZAR, PODE QUE  E O QUE
ACONTECER UM

GRANDE ACIDENTE, Hgf;g_'f' APC?)E;E-IE

PORQLE OS " FAZERZ?

LIQUDOS E GASES
PEGAM FOGO
MUITO FACIL!




ANTES DE

MAIS NADA, CLARO!

NAO CAVAR,
NEZ

1820 Al NOS PODEMOS AVISAR ALGO
DE ERRADO, TIPO: CONSTRUCOES,
VARAIS, CASINHAS DE CACHORRO,

TANQUES, CAMNHOES EM CIMA
DAS FAIXAS! TAMBEM NAO PODE
JOGAR LIXO E ENTULHO! TEM,QUE

LIGAR NO TELEFONE 168
E AVISAR! E DE GRAGA/

COMO VOCE SABE UM TECNICO
DE TUDO 18302 DA TRANSPETRO

E EXPLICOU
PRA MINHA
MAE!

LEGAL!
A PROFESSORA

TAMBEM FALOU
DISSO NA ESCOLA!

ENTAO VAMOS VOLTAR
A PROCURAR <EU

TESOURO. LUCAS/ PERAI, OLHA A BIA

VINDO Al!

BIA, QUE CAIXA
E ESSAZ




ACHEI DEBAIXO ME DA! _
DA SUA Eo MEU = NAO!
TESOURO! ~ E MEL!

s s s s DEVE SER PQIS
ME DAAAA! ALGO MUITO g/
IMPORTANTE!

SEU TESOURO E UM CARRINHO
COM INFORMACAO DO 1687

GAROTO ESPERTO!

I ___|
ME PODE FICAR VEM, LUCAS! VAMOS JOGAR
‘. COM ELE! BOLA!
DAZ .
EU JA

SEl QUE
QUALQUER
COISA E SO
LIGAR 168!



PASSAIEMPO,

PREENCHA OS NOMES DAS AGURAS NO DIAGRAMA E ENCONTRE
O NOME DO LOCAL QUE APRENDEMOS A PRESERVAR/
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LABIRINTO

72 AJUDE O LUCAS A CHEGAR
G [NA PLACA DE SEGLIRANg.‘A!j
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